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Aufgabenstellung Jugendwettbewerb My Digital World
2025/2026

1. Projektaufgabe: "Echt oder Erschwindelt? - Auf Spurensuche im Netz"

Ihr werdet zu Internet-Detektiv*innen!

Eure Aufgabe ist es, herauszufinden, wie man betriugerische Online-
Angebote erkennt - z. B. Fake-Shops, gefalschte Gewinnspiele, dubiose E-
Mails oder unseriose Jobangebote und wie man sich davor schitzen kann.
Ob Fishing, Smishing oder Grooming - ihr entlarvt jedes Format!

Ihr erstellt ein interaktives Info-Format fiir andere Jugendliche, das erkldrt:
o Wie Betrug im Internet funktioniert
+ Wie man ihn erkennt

« Wie man sich schiitzen kann
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& Was ihr recherchieren und analysieren sollt:

1. Untersucht verschiedene Betrugsmaschen im Netz, zum Beispiel:

Fake-Shops (z. B. mit stark reduzierter Markenware)
Falsche Gewinnspiele auf Social Media

Abo-Fallen oder ,,Gratis“-Proben

Phishing-Mails und SMS

Influencer-Werbung ohne Kennzeichnung

Betrugerische Job- oder Investitionsangebote

Sammelt reale Beispiele (anonymisiert oder als Screenshot) und
analysiert:

Wie wird versucht, Vertrauen zu erwecken?
Woran erkennt man, dass etwas unserios ist?
Welche sprachlichen und gestalterischen Tricks werden verwendet?

Welche rechtlichen oder finanziellen Gefahren bestehen?

Erstellt Checklisten oder Erkennungsregeln, z. B.

,»5 Warnzeichen fur einen Fake-Shop“

,S0 erkennst du echte Gewinnspiele

*s Euer Endproduki:

Erarbeitet eine digitale oder analoge Informationskampagne, z. B.:

und Giroverband

eine digitale Pinnwand (z. B. Padlet oder Miro) mit Beispielen & Tipps

ein Quiz: "Scam oder Safe?” - echte vs. gefdlschte Angebote erraten

eine Broschiire oder Infoposter fiir die Schule

eine kleine Podcast-Folge oder Video-Tutorial

ein ,,Fake-Shop-Plakat“: baut einen fiktiven, aber Uberzeugenden
Fake-Shop, den andere ,entlarven“ mussen
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Teilnahmebedingungen

Mitmachen konnen ganze Schulklassen sowie Gruppen mit mindestens 5
Personen der Klassen 7 bis 12. Die Arbeit soll von den Schilerinnen und
Schulern unter Anleitung einer Lehrkraft selbststandig angefertigt werden.
Falls Quellen genutzt werden, missen diese angegeben werden. Die
Lehrkraft sollte sich - abhdngig von Alter und Selbststandigkeit der
Schulerinnen und Schuler - eine beratende Tatigkeit beschrdnken.

Schulklassen und Gruppen konnen zwischen verschiedenen
Einreichungsformen wahlen:

« Infografik: Eine Wandzeitung bzw. ein Lernplakat im Format Al
mit einem dazugehorigen, erlduternden Begleitheft mit maximal
10.000 Zeichen inkl. Leerzeichen.

« Video: Ein selbstgedrehtes, vertontes Video mit einer Ldnge von
maximal 6 Minuten in einem gdngigen Videoformat.

o Multimedia-Prdasentation: Eine mit visuellen und auditiven Inhalten
angereicherte Prdsentation in einem gdngigen Format mit
maximal 12 Folien.

Der Beitrag muss bis spatestens 30.04.2026 unter
www.mydigitalworld.org/einreichen eingereicht werden. Bei analog erstellten
Wandzeitungen ist ein hochauflosendes Foto einzureichen - das analoge
Original wird bei Bedarf angefordert.

Durch die Einreichung eines Beitrags werden Deutschland sicher im Netz e.V.
die folgenden Rechte eingeraumt:

Vereinbarung zur Rechteeinrdumung fiir eingereichte Materialien in
Zusammenhang mit der Teilnahme am Wettbewerb ,,myDigitalWorld*

Der Rechteinhaber raumt dem DsiN e.V. sdmtliche Rechte ein, die
erforderlich sind, um alle Ma3nahmen im Zusammenhang mit vom DsiN e.V.
oder in dessen Auftrag herausgegebenen Informationen, Darstellungen und
sonstiger Kommunikation mit Bezug zum Thema/Wettbewerb
»,myDigitalWorld“ zu nutzen.
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Die Rechteeinrdumung umfasst die Nutzung der zum Wettbewerb
,myDigitalWorld“ eingereichten Materialien in allen Formaten und in allen
Medien, insbesondere in Printmedien (Tageszeitungen, Zeitschriften,
Broschlren, Blicher), elektronischen Medien (Internet, DVD, CD-ROM) sowie
sozialen Netzwerken (Facebook, Twitter, Youtube).

Die Materialien durfen auch zusammen mit anderen Werken (z.B. Bildern,
Texten, Grafiken, Audio und audiovisuellen Medien) kombiniert und mit
diesen verbunden werden. Die Materialien durfen ferner zugeschnitten,
verandert und bearbeitet werden. Die Rechteeinrdumung erfolgt in zeitlich
und ortlich unbeschrankter Form unwiderruflich. Der DsiN e.V. ist berechtigt,
die Rechte an einen im Auftrag des DsiN e.V. handelnden Dritten zu
sublizenzieren. Die vorliegende Rechteeinrdumung erfolgt unentgeltlich.

Der Rechteinhaber bestatigt und gewdhrleistest gegenluiber dem
Veranstalter, dass er uber samtliche der oben genannten Rechte in Bezug
auf die von ihm eingestellten Beitrage verfugt (zum Beispiel, dass die in dem
Video gezeigten Personen der Aufnahme und Veroffentlichung des Videos
zugestimmt haben).

Der Rechteinhaber bestatigt und gewahrleistet gegentiber dem Veranstalter,

dass er vorstehende Rechte auch ohne die Verletzung von Rechten Dritter,
gleich welcher Art, einrdumen kann. Wenn der Teilnehmer nicht selbst
Rechteinhaber bezuglich der eingestellten Inhalte ist, garantiert er dem
Veranstalter, alle erforderlichen Rechte, Lizenzen, Gestattungen,
Einwilligungen, Vollmachten und Befugnisse wirksam eingeholt zu haben.
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